NOVA SACHOVA HRA PRO KAZDEHO.

Raindropchess je nova, hrava, sachova hra s neuvéritelnou rovnovahou mezi taktikou a stéstim. Pri
zahdjeni hry stoji figury vedle Sachovnice, na oznacenych kulatych polich. Otacenim hracich karet
se figurky, jedna po druhé, jako kapky desté, umistuji na Sachovnici. Hraci si sami vybiraji, na
které pole figurku postavi. U¢elem hry je chyceni protivnikova kréle ( = dat $achmat).

HERNi MATERIAL
| Sachovnice, 16 cernych figurek, 16 bilych figurek, 4 tmavomodré figurky, 4 svétlemodré figurky,
sada hracich karet (2 x 16 karet), na kterych jsou zobrazeny bilé a cerné sachové figury a 4 zoliky.

PiPRAVA HRY

Polozte $achovnici na stul. Umistéte Sachové figurky na misto vedle $achovnice na kulatd pole jak
je uvedeno. Odlozte Zoliky stranou a promichejte karty, které poté polozte na hromadku pred, nebo
vedle hrace, zadni stranou nahoru, aby nebylo vidét jaka figurka je zobrazena.

PRAVIDLA HRY

Vlastnosti figurek

Sachové figurky maji u Raindropchess stejné vlastnosti k pohybu, brani a napadani jako u
normalniho Sachu, nepouziva se rosada a brani mimochodem. (vyklad je k vidéni na krabici, nebo
na internetovych strankach)

Kam se mohou figurky postavit

Déama, Véz a Jezdec se smi umistit na kterékoli pole na Sachovnici, pokud je neobsazené jinou
figurkou. Strelec kamkoli, ale jen na pole barvy oznacené na karté. Bily pésci se smi postavit na
volna pole Fady 2 a7 po fadu 6 véetné. Cerni p&ici se smi umistit na volna pole od Fady 7 a7 po Fadu
3 véetné. Kral se smi umistit na kterékoli volné pole, které neni napadeno nepratelskou figurkou,
kral nesmi byt v Sachu. Kral ktery je na Sachovnici smi byt napaden nepratelskymi figurami, a i
zmaten i v tom pripadé, Ze druha strana jesté krale na Sachovnici nema.

Hra zacina otacenim hracich karet

Jako u Sachu je prvni na tahu bily. Otoci horni kartu z vlastni hromadky karet a umisti zobrazenou
figurku, podle jiz uvedenych pravidel na Sachovnici. Pak je rfada na cerném. Oba hraci musi vzdy
dobre vidét jakou kartu protivnik otocil. Otocena karta se odlozi stranou. Jakmile hrac kartu otoci,
je povinnen zobrazenou figurku postavit na Sachovnici.

Kral na Sachovnici

Jestlize se hraci podari otocit kartu s kralem a umisti ho tim na Sachovnici, tak ma tento hrac (pouze
tento hrac), pokud je na radé, dvé moznosti. Otocit novou kartu, nebo provést, podle platnych
Sachovych pravidel, tah vlastni figurkou postavenou na Sachovnici. Tahem se rozumi premisténi
figurky na jiné pole, pfi ¢emz Ize sebrat protivnikovu figurku, napadnout protivnikovu figurku,
nebo dat Sach i mat, pokud ma protivnik uz také postaveného krile. Jestlize hrac uchopi figurku,
je povinnen s touto figurkou tdhnout. Pokud neni hracav kral na Sachovnici, nesmi tento figurkami
pohybovat, smi jen otocit novou kartu.
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Utok na figury a brani figur

Kazda figurka, ktera se umist'uje na Sachovnici muze hned nepratelské figurky napadat, krale také.
Utok na krale (3ach) se musi, napadnutou stranou, zrusit (kral musi byt branén). Sebrat figurku,
nebo pohybovat figurkou se smi az tehdy, kdyz je vlastni kral na Sachovnici. Sebrané figurky se
odstrani ze Sachovnice a uz nehraji (ani pri proméné pésce!).

Jak se branit

* Predstavenim jiné figurky, ktera se uz na Sachovnici nachazi, nebo tahnutim karty a
predstavenim vytazené figurky. POZOR! Pokud tazenou figurku nelze podle pravidel
predstavit pfi Sachu krale tak to znamena prohru. (priklad: éerny kral je napaden na 8 radé
VEZi ze strany a tazena figura je pésec. Pésec nesmi byt postaven na 8 radu, takze cerny
prohrava)

* Uhnutim napadené figury (jen pokud je vlastni kral na sachovnici)

e Branim utodici figury vlastni figurou (jen pokud je vlastni kral na Sachovnici)

e Pokrytim napadené figury druhou vlastni figurou (jen pokud je vlastni kral na Sachovnici)

Proména pésce: pouziti modrych figurek
Jestlize pésec dojde na druhou stranu, smi se proménit v jinou figuru. K tomu pouzivame vlastni
modré figurky. To znamené, Ze pouze 4 pésci se mohou promeénit.

Vsechny karty jsou otocené
Jestlize hra¢ pouzil vSechny karty, smi uz jen provadét platné tahy podle Sachovych pravidel.
Vyjimkou je rosada a brani mimochodem, které nejsou u raindropchess dovoleny.

Konec hry
Hra je u konce pokud se kral jedné strany nachazi v matu. Kral je v matu pokud plati nasledujici 4
body spolecné:

I. Kral je napaden (stoji v Sachu)

2. Kral nemuaze uhnout na jiné pole, kde neni napaden.

3. Figuru napadajici krale nelze sebrat.

4. Mezi krale a Utocici figuru nelze predstavit jinou vlastni figuru.

Zoliky
Pro vétsi prekvapeni pri hre lze ke kazdé hromadce karet pridat dva Zoliky. Hraci si predem

domluvi k c¢emu budou slouzit. Pfi tazeni zolika Ize napriklad dostat volny tah nebo sebrat
souperovu figuru.Vice prikladd pouziti Zoliki najdete na webovych strankach.

Vyklad pomoci videa, nahravky a obsaznéjsi pravidla najdete na strankach
www.raindropchess.cz
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